
35 

  

Las señales izquierda y derecha son procesadas por dos 
unidades virtuales independientes y las señales resultantes son 
procesadas juntas por una tercera unidad. El resultado final es 
emitido como stereo.

Single Two in Four Out

  

Dos señales son procesadas por un núcleo virtual y emitidas 
después como cuatro señales.

Single Four In Four out

  

Cuatro señales son procesadas por un núcleo virtual y 
emitidas después como cuatro señales.

Single two in Five Out

  

Dos señales son procesadas por un núcleo virtual y emitidas 
después como cinco señales.

Single Five In Five Out

  

Cinco señales son procesadas por un núcleo virtual y emitidas 
después como cinco señales.

Single six in six out

  

Seis señales son procesadas por un núcleo virtual y emitidas 
después como seis señales.

El PLUG-IN PCM96 Surround
El plug-in le permite añadir reverbs y efectos PCM96 Surround a los 
proyectos de su workstation audio digital (DAW). 

INSTALACION DEL SOFTWARE DE Plug-In
Para instalar el plug-in PCM96 Surround:
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Haga doble clic en el fichero PCM96_Surround_Installer x.x.x.x.dmg ( 1.	
“x.x.x.x.” es el número de versión) del DVD incluido. El fichero dmg se 
abrirá.
Haga doble clic en PCM96_Surround_Installer x.x.x.x.dmg para hacer 2.	
que arranque el instalador.
Siga las instrucciones de pantalla para completar la instalación3.	 .
Si es necesario soporte RTAS, abra el paquete PCM96_Surround_4.	
RTAS_Installer después de instalar el paquete LexiconPro-x.x.x.x y 
vuelva a ejecutar el programa.

Para desinstalar el software de plug-in, elija la opción Uninstall del DVD y 
siga las instrucciones que irán apareciendo en pantalla.

Requisitos mínimos del sistema
Mac® OS 10.4.9 o superior

UsO DEL Plug-In
Una vez que haya creado un proyecto en su DAW y lo haya añadido a una 
pista audio, use su DAW para añadir una inserción. Desplácese hasta el 
menú PCM96 Surround y elija cualquier algoritmo PCM96 Surround de la 
lista. Aparecerá la ventana del plug-in PCM96 Surround.

La primera vez que ejecute el plug-in PCM96 Surround, su tipo de conexión 
por defecto será FireWireTM. Para cambiar este tipo de conexión (y otros 
ajustes) mientras usa el plug-in, acceda al panel de control del PCM96 
Surround, descrito en la página 17.

Tenga en cuenta que cuando añada un plug-in PCM96 Surround a su DAW, 
en la pantalla del PCM96 Surround aparecerá “Application Lockout” y le 
mostrará el nombre e ID de nodo de unidad PCM96 Surround. Puede 
cambiar tanto el nombre como el ID de nodo en el panel de control (más 
información en pág. 17). 

Para salir de este Application Lockout, cierre su DAW o quite el cable que 
conecta el PCM96 Surround con su ordenador.

CONTROLES DE VENTANAS DE Plug-in

 
La primera vez que se abra la ventana de plug-in, solo le mostrará una única 
zona de control. Aquí puede hacer clic en las flechas Program arriba y abajo 
para ir pasando por los presets disponibles para el algoritmo activo o hacer 
clic en el botón Load para elegirlo de entre una lista. Haga clic en el botón 
Load de la parte inferior de la lista para cargar el preset elegido o en el 
botón Cancel si quiere anular la selección. 

Haga clic en la flecha abajo sencilla de la esquina inferior derecha para que 
se abra la segunda zona de control de plug-in. 
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Allí podrá ajustar los parámetros de la fila soft haciendo clic y moviendo 
los mandos deslizantes. Tenga en cuenta que estos parámetros de fila soft 
varían de un preset a otro. Haga clic en la flecha abajo de la esquina inferior 
derecha para hacer que se abra una tercera zona de control.

En la tercera zona (situada en la parte inferior del plug-in), podrá ajustar 
todos los parámetros del preset haciendo clic y moviendo los mandos 
deslizantes. Puede elegir distintos grupos de parámetros a ajustar haciendo 
clic en los botones de la fila que está arriba de esta tercera zona (en 
el ejemplo anterior, I/O Levels, Input Control, Shape, etc.). Algunos 
parámetros aparecen como menús desplegables; haga clic en el menú para 
abrirlo y haga clic en una opción para elegirla.
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Cuando mueva el mando deslizante de un parámetro aparecerá una flecha 
en la posición por defecto de dicho mando. Para hacer que el preset vuelva a 
sus valores por defecto, haga clic en esa flecha o mueva el mando deslizante 
hacia la flecha hasta que desaparezca.

EL PANEL DE CONTROL DEL PLUG-IN PCM96 Surround
Puede gestionar diversos aspectos relacionados con la red y el software del 
PCM96 Surround con este panel de control. Para abrirlo, haga clic en el 
icono PCM96SurroundControlPanel del menú System Preferences de su 
ordenador.

Repair
Haga clic aquí para reinicializar la comunicación entre el PCM96 Surround y 
su ordenador.

PCM96 Surround Communication
Haga clic para verificar el estado de comunicaciones entre el PCM96 
Surround y su ordenador y para abrir el recuadro de diálogo de 
configuración PCM96 Surround  (descrito en la página 18).

About
Haga clic para ver los nombres del equipo de diseño del PCM96 Surround y 
localizar posibles actualizaciones de software.

Name
Asigne un nombre a su PCM96 Surround para identificarlo en una red.

ID
Asigne un número a su PCM96 Surround para su uso en una red.

Audio Source
Controla el parámetro de fuente audio de la unidad PCM96 Surround. Elija 
entre los valores Analog o AES.

Clock Source
Controla la fuente de reloj de la unidad PCM96 Surround. Opciones: 
Internal, AES o BNC.

Clock Rate
Controla el parámetro de frecuencia de reloj de la unidad PCM96 Surround. 
Elija entre 44.1, 48, 88.2 o 96 kHz.

Locate
Haga clic para hacer que la pantalla del PCM96 Surround parpadee y así 
localizarlo fácilmente en un gran rack de PCM96 Surrounds.

Update
Haga clic para actualizar automáticamente el software del PCM96 Surround 
vía Internet.
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RECUADRO DE DIALOGO PCM96 Surround Setup
Cuando haga clic en el botón PCM96 Surround Communication del panel 
de control del PCM96 Surround aparecerá el recuadro de diálogo de 
configuración del PCM96 Surround.

Communications Interface
Elija aquí el método de comunicación entre el ordenador y su PCM96 
Surround. Escoja entre FirewireTM o “Ethernet X”, donde “X” es un 
número correspondiente a la tarjeta de interconexión de red del ordenador. 

Driver Buffer Setting
Este control gestiona la latencia. Elija entre Max Latency (latencia muy 
alta, mínimas posibilidades de caídas audio), Slow (latencia alta, menos 
posibilidades de caídas), Normal (latencia y opciones de cortes audio medio) 
y DAW (mínima latencia pero máximas opciones de cortes audio).

FireWire Setting
Determina si el plug-in codifica audio a y desde el PCM96 Surround, o si el 
plug-in controla el PCM96 Surround sin codificación audio. Elija entre las 
opciones “Control And Audio” y “Control Only”.

Tenga en cuenta que cuando el PCM96 Surround esté en el modo “Control 
Only”, es posible que aparezca la indicación “Select the PCM96 Surround 
you would like to connect to”. En ese caso, elija el canal al que le gustaría 
aplicar el plug-in.

Cancel
Haga clic aquí para cancelar cualquier modificación que haya hecho y volver 
al panel de control del PCM96 Surround.

Accept
Haga clic aquí para aceptar cualquier modificación que haya realizado y 
volver al panel de control del PCM96 Surround.

CODIFICACION DE CONFIGURACIONES DE plug-in
Cuando use el PCM96 Surround como un plug-in de codificación de datos, 
usando la E/S FireWire, las opciones de conexión en cascada no estarán 
disponibles. La mayor opción de canales de la conexión FireWire le permite 
usar hasta cuatro núcleos o unidades virtuales mono o dos stereo a la vez. 
No hay configuraciones en cascada disponibles, si bien los efectos siguen 
pudiendo ser conectados en cascada en el DAW.

Stereo único•	
2 Stereo•	
Doble Mono•	
4 Mono•	
2 mono y 1 Stereo •	
2 entradas sencillas-4 •	
salidas

4 entradas sencillas-4 •	
salidas
2 entradas sencillas-5 •	
salidas
5 entradas-5 salidas•	
6 entradas-6 salidas•	

CONEXION EN RED

Aquí puede ver una guía paso-a-paso acerca de cómo conectar de forma 
correcta el PCM96 Surround a una red de área local (LAN) para diversos 
esquemas de red. La primera topología es una simple conexión directa 
usando el cable Ethernet incluido. El segundo método le describe cómo 
conectar y configurar varios PCM96 Surround para crear una red aislada 
usando un switch Ethernet estático o con DHCP.  Terminaremos la sección 

El recuadro de diálogo Setup
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con algunas consideraciones más sobre la conexión en red y  consejos que 
le ayudarán a la hora de conectar su PCM96 Surround vía Ethernet. Si 
su aplicación es más compleja que estos ejemplos, le recomendamos que 
consulte a un gestor de redes para el diseño y configuración de su sistema.  

Tiene que planificar todo con cuidado antes de configurar el PCM96 
Surround en una red de acceso público. El acceso directo a la unidad 
desde Internet, una red inalámbrica insegura o pobre, una conexión a red 
en una zona pública que ofrezca acceso a red al PCM96 Surround, o el 
tener el ordenador en una LAN no segura pueden hacer que una persona 
no autorizada reconfigure su PCM96 Surround. Por ello le recomendamos 
configurar esta unidad en una red protegida y aislada a la que no tengan 
acceso personas no autorizadas. Consulte la sección VPN de este capítulo 
para más información. Los valores por defecto para el protocolo de internet 
(IP) del PCM96 Surround son los siguientes:

Dirección IP/DHCP autom.:		  169.254.x.x (donde “x.x” viene 
determinado por los números que aparece en el embalaje del PCM96 
Surround)
Máscara de subred: 			   255.255.0.0
Gateway: 			   0.0.0.0
Soporte DHCP: 		  Activado	

CONCEPTOS BASICOS DE TCP/IP

DIRECCION IP
Es un identificador de un ordenador o dispositivo en una red TCP/IP. Cada 
dispositivo en una red tiene su propia dirección IP para ser identificado. 
Ejemplo: 126.126.17.42. Las redes que usan el protocolo TCP/IP dirigen 
los mensajes en base a la dirección IP del destino. Una dirección IP está 
formada por cuatro números separados por puntos. Cada número puede 
estar en el rango de 0 a 255. El último número no debería ser ni 0 ni 255. 
Por ejemplo, una dirección IP puede ser 126.126.17.1 pero 126.126.17.0 no 
sería una dirección IP válida. Una dirección TCP/ IP o IP está compuesta 
por dos partes: el ID de RED y el ID de CONTROL o HOST; el ID de 
RED identifica la red, mientras que el ID HOST identifica la subred y el 
dispositivo o simplemente el dispositivo si no hay subred. La máscara de 
subred es un código que identifica qué parte de la dirección TCP/IP es el 
ID de RED y qué parte el ID HOST. En un código de máscara de subred, 
255 quiere decir “esta parte de la dirección es el ID de RED”. Ejemplo: 
Supongamos que la dirección IP de un dispositivo es 192.168.xx.yy y que 
la MASCARA de SUBRED es 255.255.x.y.  Eso implica que, (192.168) es 
el ID de RED. El restante grupo de números (xx.yy) será el ID HOST. Si 
su red es independiente (no forma parte de una red mayor), entonces el ID 
HOST identificará cada dispositivo de la red. Si su red forma parte de una 
red de dispositivos mayor, dicha red será realmente una subred. 

SubRED
Una pequeña red dentro de una mayor. Por ejemplo, una red TCP/IP puede 
ser una subred de una red mucho mayor, que puede estar formada por 
ordenadores distribuidos por todo el edificio, o una red también puede estar 
dividida en subredes. Por ejemplo, en una instalación grande, puede que haya 
una subred por cada rack o sala. 

DHCP (PROTOCOLO DE CONFIGURACION DE HOST DINAMICO)
Esto es un protocolo para la asignación automática de direcciones IP 
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a dispositivos de una red. Con esta asignación dinámica de direcciones 
(DHCP), un dispositivo puede tener una dirección IP distinta cada vez que 
se conecte a la red. El DHCP funciona gracias a un servidor DHCP que es 
el que asigna y gestiona las direcciones IP. 

Auto IP
Si el DHCP falla, el PCM96 Surround elige un número y busca posibles 
conflictos. Si no localiza ningún conflicto, el PCM96 Surround acepta ese 
número. Si encuentra algún conflicto, el PCM96 Surround elige al azar otro 
número y vuelve a probar. 

ConEXION DIRECTA DEL ORDENADOR AL PCM96 Surround

Requisitos:
El ordenador utiliza el OS-X 10.4. o posterior.•	
El ordenador tiene un adaptador de red Ethernet operativo.•	
Tiene derechos administrativos para modificar los valores de la red si es •	
necesario.

Conecte el cable Ethernet incluido tanto al PCM96 Surround como al 1.	
ordenador.
Encienda el PCM96 Surround y espere a que arranque.2.	
Abra el programa que vaya a usar3.	 .  

CONFIGURACION DE UNA RED ETHERNET AISLADA USANDO 
DHCP 

Requisitos:
El ordenador utiliza el OS-X 10.4. o posterior.•	
El ordenador tiene un adaptador de red Ethernet operativo.•	
Tiene un switch/router Ethernet con funciones DHCP y cables •	
Ethernet para cada conexión necesaria. 
Tiene derechos administrativos para modificar los valores de la red si es •	
necesario.
La red Ethernet está formada exactamente por un ordenador que será •	
usado para ejecutar el programa de configuración PCM96 Surround y 
una o más unidades PCM96 Surround.

Conecte el ordenador y los PCM96 Surround al hub usando cables 1.	
Ethernet normales. 
Encienda todos los PCM96 Surround y espere a que arranquen.2.	
Con el DHCP activo, el switch/router Ethernet debería asignar una 3.	
dirección IP a cada uno de los dispositivos, incluyendo el ordenador.
Los PCM96 Surround deberían quedan en la pantalla inicial4.	 .  

REDES PRIVADAS VIRTUALES (VPN)
Las redes privadas virtuales (VPN) ofrecen una conexión encriptada (o 
túnel) entre las redes o entre una red y un usuario que esté trabajando en 
una red pública (como internet). En lugar de usar una conexión específica 
y real como puede ser una línea fija, un VPN usa conexiones virtuales a 
través de la red pública. La ventaja de un VPN es que su ordenador podrá 
estar conectado virtualmente a una red local incluso aunque esté físicamente 
ubicado en cualquier punto del mundo donde tenga conexión a internet. 
Esto además puede ser realizado de forma segura y sin comprometer la 
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seguridad de su red local. Si quiere controlar sus PCM96 Surround de forma 
remota debería crear una conexión VPN segura.

Existen hoy en día muchas soluciones en el mercado que ofrecen acceso a 
VPN. Estos productos suelen ofrecer distintas funciones, métodos de VPN, 
complejidad de configuración y mantenimiento, así como diversos niveles 
de seguridad. No pretendemos en este manual recomendar una solución 
VPN concreta para su aplicación o red, aunque sí le diremos que necesitará 
una VPN capaz de pasar tráfico UDP y TCP (la mayoría lo hacen). Hemos 
probado el PCM96 Surround con algunos de estos productos y debería 
funcionar con cualquier VPN que cumpliese estos criterios. Póngase en 
contacto con su distribuidor de internet para que le aconseje el VPN 
que mejor se adapte a sus necesidades. Una de las soluciones que hemos 
verificado es el Router 3Com OfficeConnect Secure (referencia 3CR860-95), 
que es a la vez barato y fácil de configurar y le ofrece hasta dos conexiones 
VPN concurrentes. 

CONSIDERACIONES Y LIMITACIONES DE LA RED
Sin un VPN, no tendrá acceso desde el mundo exterior a cualquier •	
PCM96 Surround que esté detrás de un router con conversión de 
dirección de red (NAT). (No le basta un NAT uno-a-uno y con 
detección de puerto).
Consideraciones sobre los firewall: El PCM96 Surround usa el puerto •	
3804 (udp y tcp) para comunicarse con el software de arquitectura del 
sistema. Asegúrese de configurar correctamente los firewalls de forma 
que el envío/recepción de datos desde este puerto pueda atravesar la 
red.

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE RED
Si tiene problemas para hacer que su PCM96 Surround aparezca en el 
software de arquitectura del sistema, aquí tiene algunos puntos que puede 
probar para intentar solucionar el problema.  

Software Firewall
Si el PC en el que haya instalado el software arquitecto del sistema tiene un 
firewall interno deberá asegurarse de que permite que el software pueda 
comunicarse con su red. Pruebe a desactivar el firewall y quedarse offline 
y después online en el software. Si esto soluciona el problema, consulte la 
documentación del fabricante del firewall para saber cómo reconfigurar el 
firewall para que el software de arquitectura del sistema y/o el puerto 3804 
tcp y udp puedan pasar a través de él.

ENLACE Ethernet
Asegúrese de que tiene una conexión Ethernet válida comprobando los 
pilotos de estado de enlace. La mayoría de dispositivos Ethernet tiene algún 
tipo de indicador para comprobar el enlace. Compruebe estas conexiones:
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Dispositivo PCM96 Surround  – Si hay una conexión válida en el •	
PCM96 Surround verá un piloto verde iluminado fijo.
El ordenador que ejecuta el software de arquitectura del sistema•	
Hub / Switch (si lo usa•	 )

Si no ve alguno de estos pilotos de enlace encendido, pruebe a desconectar 
y volver a conectar el cable o pruebe con otro cable distinto que sepa que 
funciona. Además, asegúrese de que está usando un cable correcto. 

Ping
Existe un sencillo programa dentro del OS-X que comprueba la conexión de 
red entre dos dispositivos. Los pasos siguientes le describen cómo usar esta 
función.

En la carpeta Aplicaciones, haga doble clic en el icono de Terminal.1.	
En la nueva pantalla que aparecerá teclee ping -c 4 <dirección IP de 2.	
su PCM96 Surround> y pulse Enter. Deberían aparecer unos datos 
similares a estos:

PING <dirección IP de su PCM96 Surround>: 56 data bytes
64 bytes from <dirección IP de su PCM96 Surround>: icmp_seq=0 ttl=62 
time=1.118 ms
64 bytes from <dirección IP de su PCM96 Surround>: icmp_seq=1 ttl=62 
time=1.093 ms
64 bytes from <dirección IP de su PCM96 Surround>: icmp_seq=2 ttl=62 
time=1.067ms
64 bytes from <dirección IP de su PCM96 Surround>: icmp_seq=3 ttl=62 
time=1.042ms

--- <dirección IP de su PCM96 Surround> ping statistics ---
4 packets transmitted, 4 packets received, 0% packet loss
round-trip min/avg/max = 1.042/1.08/1.118 ms

Si recibe una respuesta “Reply from” desde las direcciones IP a las que ha 
hecho este ping, eso implicará que hay una conexión de red válida entre esos 
dos dispositivos.

Si recibe un mensaje “No route to host” o “0 packets received”, eso indicará 
que su ordenador no se está comunicando con el dispositivo.

MENU System

El menú System le permite ajustar diversos aspectos del PCM96 Surround. 
Para acceder a él, pulse el mando Select mientras tiene un preset System 
cargado. 
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El menú System contiene varios submenús y opciones. Los submenús contienen 
opciones y/u otros submenús. Para acceder a un submenú, resáltelo con el 
mando Select y pulse el mando Select. Las opciones contienen valores que 
puede ajustar (indicadas por dos puntos seguidas por un valor, como por 
ejemplo, “Audio Source: ANALOG”). Para ajustar el valor de una opción, 
gire el mando correspondiente: Mando A para una opción de la primera 
línea, mando B para una de la segunda y mando C para una opción de la 
tercera. Pulse el botón Back en cualquier momento para almacenar sus 
cambios y retroceder un nivel a través de los menús y submenús. 

Audio Setup (CONFIGURACION AUDIO)
El menú Audio Setup contiene las opciones siguientes:

Audio Source (Fuente audio)
Esto es un ajuste global que configura el PCM96 Surround para aceptar 
una entrada ANALOG o AES.

Clock Source (Fuente de reloj)
Elija aquí la fuente de reloj entre INTERNAL, AES y BNC.

Clock Rate (Frecuencia de reloj)
Elija aquí la frecuencia del reloj si la fuente de reloj está ajustada a 
INTERNAL. Los valores posibles son 44.1, 48, 88.2 o 96 kHz. 

Analog Setup (Configuración analógica)
Este submenú le permite ajustar los siguientes parámetros:

Analog Input Level - Aumenta o disminuye el nivel de la señal 
analógica entrante antes de que llegue al procesador(es). Ajústelo a +4 
dBU o –10 dBU.

Analog Output Level - Aumenta o disminuye el nivel de la señal 
analógica después de salir del procesador(es). Ajústelo a +4 o –10 dBU.

Global Mute - Anula todas las señales procedentes del PCM96 
Surround. Los valores posibles son Muted o Unmuted. 

AES Setup (Configuración AES)
Este submenú le ofrece el estado de la siguiente información AES:

Data Validity - “Valid” indica que los datos están OK. “Invalid” que el 
bit de validación fue colocado en un bloque de datos entrantes y que 
dichos datos están dañados. También es posible que es bit haya sido 
enviado cuando el dispositivo transmisor estuviese en pausa.

Mode - Elija “Consumer” para enviar la información en formato S/
PDIF o “Professional” para enviarla en formato AES.

Confidence Error - “0” indica que no hay problema y “1” que el 
PCM96 Surround está detectando una excesiva oscilación o ruido en la 
línea de audio digital. No se ha dañado ningún dato, pero debería tratar 
de solucionar este problema.
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Sample Slip - Un número constante indica que no hay deslizamiento 
de muestreos. Un número cada vez mayor indica que los muestreos 
están perdiendo la alineación con la ventana definida por la fuente de 
entrada. Esto se puede producir cuando un master exterior cambia 
su frecuencia de muestreo o cuando acaba de encenderlo, pero no se 
debería producir en el funcionamiento normal de la unidad.  

Bi-Phase Error  - “0” indica que no hay problema y “1” que hay al 
menos un bit (y por tanto al menos un muestreo audio) dañado.

CRC Error - “0” indica que no hay problema y “1” un error de 
verificación de redundancia cíclica en los datos entrantes.

Parity Error - “0” indica que no hay problema y “1” que hay al menos 
un bit (y por tanto al menos un muestreo audio) dañado.

Machine Config (CONFIGURACION DE NUCLEO O UNIDAD)
Este menú le permite configurar el procesador PCM96 Surround como una, 
dos, tres o cuatro núcleos o unidades virtuales en un nuevo preset. Tenga en 
cuenta que una vez que haya elegido una configuración, deberá rellenar cada 
núcleo virtual con un preset Machine (vea pág. 11 para más información 
sobre ello).

Las opciones son:

Single Stereo (MonoIn)
Single Stereo
Dual Stereo (MonoIn)
Dual Stereo
Cascade Stereo
Dual Mono
Quad Mono
Cascade Mono
Dual Mono + Single Stereo
Cascade Mono to Stereo
Single Two In Four Out
Single Four In Four Out
Single Two In Five Out
Single Five In Five Out
Single Six In Six Out

Para una descripción más detallada de estas opciones, vea pág. 14.

MIDI Control (CONTROL MIDI)
Este submenú le permite ajustar las siguientes opciones relacionadas con el 
MIDI:

MIDI
Activa o desactiva el procesado MIDI. 

Device ID (ID de dispositivo)
Elija aquí el ID del dispositivo MIDI conectado, entre 0-126.

Base Channel (Canal básico)
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Elija aquí el canal básico del dispositivo MIDI conectado, entre 0-15.

Bank Dump (Volcado de banco)
Le permite copiar un banco entero de presets desde el PCM96 Surround a 
otro dispositivo vía MIDI. (Si quiere ver la distribución o mapa de bancos 
y presets, vea pág. 29; para ver el número de banco del preset activo, pulse 
el mando C en la pantalla de Preset). Cuando resalte este Bank Dump, gire 
el mando B o C correspondiente para elegir un banco. Pulse el mando B o 
C correspondiente para enviar dicho banco al dispositivo conectado.

Tempo Control (CONTROL DE TEMPO)
Este submenú le ofrece las opciones siguientes:

Tempo Value (Valor de tempo)
Ajuste aquí el tempo del preset activo girando el mando A o pulsando 
rítmicamente el botón Tap Tempo dos o más veces.

Tempo Beat (Ritmo del tempo)
El tempo se expresa en BPM. Este control le permite especificar el valor 
del ritmo. Son posibles valores de octavos de nota (corcheas), cuartos de 
nota (negras) y medias notas (blancas). Por ejemplo, si la velocidad es 120 
BPM y elige aquí un valor de corcheas, el tempo será de 120 corcheas por 
minuto. (El valor por defecto son cuartos de nota o negras).

Tempo Source (Fuente del tempo)
Elija INTERNAL para determinar el tempo usando parámetros internos 
del PCM96 Surround o MIDI para ajustarlo usando el reloj MIDI. 
Consulte el manual de su DAW para saber cómo transmitir este valor.

Card Config (CONFIGURACION DE TARJETA)
Este submenú le indica si la tarjeta Compact Flash está INSERTED o NOT 
INSERTED y le ofrece opciones para formatearla (borrarla) pulsando el 
mando B o inicializarla pulsando el mando C.

Network Config (CONFIGURACION DE RED)
Aquí puede configurar la máscara de subred, dirección IP, Gateway e 
información DHCP del PCM96 Surround. Gire el mando Select para elegir 
un número de tres dígitos (del valor DHCP) y el mando A para cambiarlo. 
Vea la sección de conexión en red de la página 19 para más detalles.

HiQnet Config (CONFIGURACION HIQNET)
Ajusta el modo de negociación HiQnet (Estático, aleatorio o secuencial) y 
la dirección del nodo. Gire el mando Select para seleccionar uno de estos 
valores y gire el mando A para cambiarlo.

Restore Factory Defaults (RESTAURACION DE VALORES DE 
FABRICA)
Hace que el PCM96 Surround vuelva al estado original que tenía al salir de 
fábrica.

MENU Machine

El menú Machine le permite ajustar valores para cada núcleo o unidad 
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virtual. Para acceder a este menú, pulse el mando Select con un preset 
Machine cargado.

Los submenús posibles varían dependiendo del algoritmo activo. 

Soft Row Setup (CONFIGURACION DE FILA SOFT)
Este submenú le permite asignar parámetros a una fila soft de un preset 
Machine. Esta fila es el listado de parámetros que aparecen debajo del 
nombre de un preset Machine en la pantalla de Preset. Puede ajustar 
fácilmente estos parámetros con los mandos A, B y C (pulse el mando A 
para visualizar más parámetros en esta fila soft).

I/O Settings (CONFIGURACION E/S)
Aquí puede ajustar las siguientes opciones (dependiendo del preset elegido):

Wet Dry Mix (Mezcla seco / húmedo)
Ajusta la proporción señal húmeda (procesada) en relación con la seca (sin 
procesar). El rango va de 0% (todo seco) a 100% (todo húmedo). En la 
mayoría de casos dejará esto al 100% y controlará los niveles en su mesa de 
mezclas.

Input Level (Nivel de entrada)
Controla la cantidad de señal pasada al procesado desde la entrada. El rango 
va de 0.0 dB INV a –90.0 dB INV u OFF INV y desde –90.0 dB u OFF a 
0.0 dB.

Output Level (Nivel de salida)
Controla la cantidad de señal post-mezcla que es pasada a la salida. El rango 
para este parámetro va de –90.0 dB u OFF a 0.0 dB.

Various parameters (PARAMETROS DIVERSOS)
Los submenús que aparecen debajo del submenú de ajustes de E/S 
dependen del algoritmo activo. Consulte la sección de parámetros en la 
página 39 para más información sobre ello.

UsO DEL MIDI

El menú MIDI Control es el punto en el que podrá modificar todos los 
controles relacionados con el MIDI. Vea pág. 24 para más información. 

IMPLEMENTACION MIDI
El PCM96 Surround le ofrece opciones MIDI para su uso con unidades 
y controladores de software MIDI exteriores. Puede conectar hasta tres 
unidades PCM96 Surround a un único controlador MIDI. También puede 
conectar como esclavos dos o más PCM96 Surround juntos conectando un 
cable desde el puerto MIDI Out del master al MIDI In del esclavo. Puede 
conectar como esclavos al master PCM96 Surround adicionales conectando 
un cable desde el puerto MIDI Thru de un esclavo al MIDI In del siguiente.

La implementación MIDI del PCM96 Surround es muy básica. Esta 
implementación es fija, pero hay un interface de usuario para modificar 
algunas de sus partes.

NomenclaturA
Los números usados en MIDI (números de canal y de programa, por 
ejemplo), puede resultar confusos dado que algunas fuentes comienzan en 
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cero y otras en uno. Para nuestro caso empezamos siempre en cero. 

COMO CARGAR PRESETS VIA MIDI
Debido al gran número de presets potenciales del PCM96 Surround, los 
mensajes de cambio de preset son usados junto con la extensión de selección 
de banco para realizar una selección de preste MIDI. El controlador 32 se 
usa para elegir el banco de presets activo. Este controlador 32 es enviado al 
sistema (para elegir el banco que quiera) seguido por un mensaje de cambio 
de preset para elegir el preset. Los valores de banco van “pegados”, lo 
que implica que el PCM96 Surround recordará los valores de banco para 
cada canal MIDI. No es necesario que envíe un cambio de banco con cada 
cambio de preset salvo que también cambie el banco.

Vea en la página 29 un mapa de bancos/presets. Para ver el banco de un 
preset en el PCM96 Surround, pulse el mando C en la pantalla de Preset.

COMO ASIGNAR UN CANAL BASICO AL PCM96 Surround
El canal básico identifica una unidad PCM96 Surround a otro dispositivo 
MIDI. Sume 1, 2, 3 o 4 al canal básico de unidad para identificar las 
unidades virtuales dentro de cada dispositivo. Puede conectar hasta tres 
dispositivos PCM96 Surround a una única unidad MIDI exterior.

Para asignar un canal básico al PCM96 Surround:

Pulse el botón Back hasta que aparezca la pantalla de Preset.1.	
Pulse el botón Machine hasta que tenga la vista System.2.	
Pulse el mando Select para acceder al menú System.3.	
Gire el mando Select hasta que quede resaltado Midi Control.4.	
Pulse el mando Select para acceder al menú Midi Control.5.	
Gire el mando Select hasta que quede resaltado el canal básico.6.	
Gire el mando B para elegir el canal básico (0-15).7.	
Pulse dos veces el botón Back para volver a la pantalla de Preset.8.	

Ahora la unidad física PCM96 Surround será identificada por el canal básico 
elegido, y las unidades virtuales 1, 2, 3 y 4 dentro de ella serán identificadas 
por el canal básico más 1, 2, 3 y 4, respectivamente.

MAPA DE CANALES (DISTRIBUCION DE CANALES A UNIDADES) 
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Canal Uso Descripción
Canal 
básico

Nivel de sistema Carga de presets System. Es el canal básico de la unidad física PCM96. Los cuatro 
canales siguientes se aplican a las unidades virtuales de dicho PCM96.

Básico 
+ 1

Unidad virtual 1 Cambio de parámetros de una unidad virtual en un preset System de una unidad 
física PCM96 si su canal básico es 0. Carga de presets Machine y modificación de 
parámetros para la unidad #1.

Básico 
+ 2

Unidad virtual 2 Cambio de parámetros de una unidad virtual en un preset System de una unidad 
física PCM96 si su canal básico es 0. Carga de presets Machine y modificación de 
parámetros para la unidad #2.

Básico 
+ 3

Unidad virtual 3 Cambio de parámetros de una unidad virtual en un preset System de una unidad 
física PCM96 si su canal básico es 0. Carga de presets Machine y modificación de 
parámetros para la unidad #3.

Básico 
+ 4

Unidad virtual 4 Cambio de parámetros de una unidad virtual en un preset System de una unidad 
física PCM96 si su canal básico es 0. Carga de presets Machine y modificación de 
parámetros para la unidad #4.

Bank Dump (VOLCADO DE BANCO)
Esta función le permite copiar todos los presets de un banco User entre 
dos PCM96 Surround (o a otro dispositivo MIDI). Consulte la sección de 
control MIDI en la página 24 para más información sobre esto.

Reverse Bank Dump (“CARGA” DE BANCO)
Puede realizar un “volcado de banco al revés” grabando un volcado de 
banco en su secuenciador MIDI y después reproduciendo esos datos sysex 
sobre el PCM96 Surround en el que quiera restaurar el banco.

Continuous Controllers (CONTROLADORES CONTINUOS)
Todos los parámetros de fila soft del PCM96 Surround pueden ser 
controlados a partir de controladores sencillos de 7 bits. Cada parámetro 
es controlado con el rango completo del controlador, sea cual sea el rango 
del parámetro. Por ejemplo, si el controlador está en el punto medio 
de su rango (64), el parámetro también estará el punto medio del suyo, 
independientemente del valor actual.

El rango de los controladores continuos va de 0 a 127. Si el rango de 
parámetro no llega a 127, entonces un pequeño cambio en el controlador 
puede que no produzca ningún cambio sobre el parámetro. Pero aún así 
todo el rango del parámetro podrá ser controlado con precisión. Por contra, 
si el rango actual del parámetro es superior a 127, el control MIDI puede 
que sea algo impreciso. Esto será muy observable en los grandes retardos. 
Cuando el sistema MIDI esté activado, el PCM96 Surround enviará de 
forma automática mensajes MIDI desde su puerto MIDI Out para el control 
de parámetros de la fila soft y la carga de presets en cuanto realice esas 
acciones usando los controles del panel frontal.

MAPA DE PARAMETROS DE FILA Soft/CC MIDI

Parámetro fila soft CC MIDI

Parámetro #1    CC 48

Parámetro #2 CC 49

Parámetro #3 CC 50

Parámetro #4 CC 51

Parámetro #5 CC 52
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Parámetro #6 CC 53

Parámetro #7 CC 54

Parámetro #8 CC 55

MAPA DE BanCOS/PresetSBanco Presets Nº banco
Banco Flash interna Mono 1        Presets categoría flash interna User Mono 1 – 128 72
Banco Flash interna Mono 2        Presets categoría flash interna User Mono 129 – 256 73
Banco Flash interna Stereo 1       Presets categoría flash interna User Stereo 1 – 128 74
Banco Flash interna Stereo 2       Presets categoría flash interna User Stereo 129 – 256 75
Banco Flash interna System 1     Presets categoría flash interna User System 1 – 128 76
Banco Flash interna System 2     Presets categoría flash interna User System 129 – 256 77

Banco Flash interna Surround 1     Presets categoría flash interna User Surround 1 – 128 78

Banco Flash interna Surround 2     Presets categoría flash interna User Surround 129 – 256 79

 
Banco tarjeta CF Mono 1          Presets categoría Compact Flash User Mono 1 – 128 100
Banco tarjeta CF Mono 2 Presets categoría Compact Flash User Mono 129 – 256 101

Banco tarjeta CF Mono 3          Presets categoría Compact Flash User Mono 257 – 384 102
Banco tarjeta CF Mono 4          Presets categoría Compact Flash User Mono 385 – 512 103

 
Banco tarjeta CF Stereo 1         Presets categoría Compact Flash User Stereo 1 – 128 104
Banco tarjeta CF Stereo 2         Presets categoría Compact Flash User Stereo 129 – 256 105
Banco tarjeta CF Stereo 3         Presets categoría Compact Flash User Stereo 257 – 384 106
Banco tarjeta CF Stereo 4         Presets categoría Compact Flash User Stereo 385 – 512 107

 
Banco tarjeta CF System 1       Presets categoría Compact Flash User System 1 – 128 108
Banco tarjeta CF System 2       Presets categoría Compact Flash User System 129 – 256 109
Banco tarjeta CF System 3       Presets categoría Compact Flash User System 257 – 384 110
Banco tarjeta CF System 4       Presets categoría Compact Flash User System 385 – 512 111

Banco tarjeta CF Surround 1       Presets categoría Compact Flash User Surround 1 – 128 112

Banco tarjeta CF Surround 2 Presets categoría Compact Flash User Surround 129 – 256 113

Banco tarjeta CF Surround 3 Presets categoría Compact Flash User Surround 257 – 384 114

Banco tarjeta CF Surround 4 Presets categoría Compact Flash User Surround 385 – 512 115

IMPLEMENTACION SYSEX (sistema exclusivo) MIDI

orden 0: solicitud de volcado de preset
Cuando esta orden es recibida por el PCM96 Surround, responderá con un 
volcado del preset solicitado. Si dicho preset no existe, el PCM96 Surround 
no responderá. Solo pueden ser solicitados presets de los bancos User. Los 
bancos de fábrica no serán transmitidos.

Byte Definición Notas

0xF0 Mensaje Sysex  
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0x06 ID de fabricante de Lexicon®

0x__ ID de producto  0x21

0x__ ID de dispositivo  

0x00 Orden Solicitud de volcado de preset

0x02 Tamaño LSB

0x00 Tamaño cont

0x00 Tamaño cont

0x00 Tamaño MSB

0x__ Banco Banco en el que reside el preset 
solicitado.

0x__ Preset ID de preset

0xF7 EOX  

ORDEN 1: VOLCADO DE PRESET
Este sysex es transmitido por un secuenciador MIDI o por el PCM96 
Surround. El PCM96 Surround puede transmitir este volcado en respuesta 
a una solicitud o por medio de una acción en su panel frontal. El 
PCM96 Surround que reciba este volcado almacenará los datos de preset 
encapsulados en la ubicación indicada.

Byte Definición Notas

0xF0 Mensaje Sysex  

0x06 ID de fabricante de 
Lexicon®

0x__ ID de producto  

0x__ ID de dispositivo 

0x01 Orden Volcado de preset

0x__ Tamaño LSB. El tamaño es variable y no es mostrado 
en este ejemplo

0x__ Tamaño cont

0x__ Tamaño cont

0x__ Tamaño MSB

0x__ Banco Banco en el que va a ser colocado el preset 
volcado.

0x__ Preset Ubicación dentro del banco en la que va a 
ser colocado el preset.

... Datos de preset Datos de preset comprimidos.

0xF7 EOX 
	  

ORDEN 2: SOLICITUD DE VOLCADO DE BANCO DE PRESET
Cuando un PCM96 Surround reciba esta orden, responderá con una serie 
de volcados de preset de todos los presets del banco. Los presets en blanco 
serán transmitidos de una forma especial. Solo pueden ser solicitados los 
presets del banco User. Los presets de fábrica no serán transmitidos.

Byte Definición Notas
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0xF0 Mensaje Sysex  

0x06 ID de fabricante de Lexicon®

0x__ ID de producto  

0x__ ID de dispositivo  

0x02 Orden Solicitud de volcado de banco 
de presets

0x01 Tamaño LSB

0x00 Tamaño cont

0x00 Tamaño cont

0x00 Tamaño MSB

0x__ Banco Banco a ser volcado

0xF7 EOX 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL PCM96 SURROUND

ENTRADA ANALOGICA
Conector	 Un conector sub-D de 25 puntas (hembra)
Impedancia	 20 Kohmios, balanceado 
Nivel (para 0 dbFS)	 Modo +4 dBu:	 +20 dBu
		  Modo –10 dBV: 	 8.2 dBu
Respuesta de frecuencia @96K	 20 Hz - 22 kHz, ±.15 dB  					   
		  20 Hz - 46 kHz ±.5 dB
Conversión A/D	 24 bits
Rango dinámico A/D	 >112 dB s/medición, 115 dB medición A
THD	 <0.002% 20 → 20 kHz @ +4 dBu
Crosstalk o cruce de señal @ 1 kHz	 <–75 dB a 20 → 20k con una señal de entrada de +20 dBu

SALIDA ANALOGICA
Conector	 Un conector sub-D de 25 puntas (hembra)
Impedancia	 30 Ohmios, balanceado electrónicamente 
Nivel (para 0 dBFS)	 Modo +4 dBu:	 +20 dBu
		  Modo –10 dBV: 	 8.2 dBu
Respuesta de frecuencia @96K	 20 Hz - 22 kHz, ±.15 dB  					   
		  20 Hz - 46 kHz ±.5 dB
Conversión A/D	 24 bits
Rango dinámico A/D	 >112 dB s/medición, 115 dB medición A
THD	 <0.002% 20 → 20 kHz @ +4 dBu
Crosstalk o cruce de señal @ 1 kHz	 <–75 dB a 20 → 20k con una señal de entrada de +20 dBu

E/S AUDIO DIGITAL
Conectores	 Un conector sub-D de 25 puntas (hembra)
		  Dos puertos FireWireTM

Formato	 AES/EBU/FireWire (400 Mb)
Tamaño señal word	 24 bits

FRECUENCIAS DE MUESTREO
Interno	 44.1 / 48 / 88.2 / 96 kHz
Precisión	 dentro de ±50 ppm

Externo	 44.1 / 48 / 88.2 / 96 kHz 
Rango de sincronización	 ±2% del valor nominal

RETARDOS DE PROPAGACION (miliseGUNDOS)

44.1 kHz 48 kHz 88.2 kHz 96 kHz

A/A 1.64 1.51 1.28 1.18

D/D 1.23 1.12 1.15 1.07

SINCRONIZACION 
Entrada señal reloj word TTL *	 75 Ohmios, BNC, con terminación externa para permitir 	
		  conexión en cascada
		
*Marcas de inicio de fotograma o secuencia al final
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OSCILACION DE RELOJ
Intrínseca	 Supera AES3 corrección 1
Ganancia de oscilación	 Supera AES3 corrección 1

Interfaces DE CONTROL
MIDI **	 In/Out/Thru

**admite cambio de programa

AlgoritmOs
Chamber 	 Surround, Stereo y Mono
Random Delay 	 Surround, Stereo y Mono
Random Hall 	 Surround, Stereo y Mono
Plate 	 Surround, Stereo y Mono
Dual Delay 	 Surround, Stereo y Mono
Resonant Chords 	 Surround, Stereo y Mono
Chorus/Flange 	 Surround, Stereo y Mono
Concert Hall 	 Surround, Stereo y Mono
Room 	 Surround, Stereo y Mono
Hall 	 Surround, Stereo y Mono
Pitch Shift
Signal Generator 

Sistema de almacenamiento	
		  Compact Flash Type I
		  Permite almacenar hasta 2048 		
	 presets de usuario

CONFIGURACIONES DE UNIDAD o nucleo
44.1K → 96K
Stereo único (entrada mono)
Stereo único
Stereo doble (entrada mono)
Stereo doble
Stereo en cascada
Mono doble
Mono cuádruple
Mono en cascada
Mono doble + Stereo único
Mono en cascada a Stereo
Dos entrada a cuatro salidas
Cuatro entradas a cuatro salidas
Dos entradas a cinco salidas
Cinco entradas a cinco salidas
Seis entradas a seis salidas

ALMACENAMIENTO EN DISCO DURO INTERNO
Flash no-volátil interno. Puede almacenar hasta 1024 presets de usuario.
ALIMENTACION 
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Requisitos	 100-120 / 220-240 V CA	
		  50-60 Hz, 26 W máx.
Conector	 IEC de 3 puntas

DimensionEs
Unidades rack	 1U
Tamaño	 483 L x 44.5 A x 317.5 P mm
		  (19.0” x 1.75” x 16”)

Peso	 7,1 kgs. (14.25 lbs)

NORMATIVAS APLICABLES
FCC	 Clase A
CE		  EN55103-1, EN55103-2
UL		  UL1419
cUL	 C22.2
TUV	 EN60065

ENTORNO
Temperatura funcionamiento	 15° a 35° C
Temperatura almacenamiento	 –30 a 70 °C
Humedad	 75% humedad relativa máxima

CABLES RECOMENDADOS
Entrada analógica dB25	 Hosa: DTF-803
Salida analógica dB25	 Hosa: DTM-803
E/S AES dB25	 Digidesign: DigiSnake Cable
		  DB25 – XLR MtF AES/EBU 		
		  manguera, DB25 a 4 XLRM 		
		  (salida) y 4 XLRF (entrada), 		
		  Modelo # MH097
		  Referencia DB-XMtF-4-ROHS

TABLA DE IMPLEMENTACION MIDI



56 

Función Transmite Reconoce Observaciones

Canal
básico

Por defecto
Modificado

X
X

1-16
X

Modo Por defecto
Mensajes
Modificado

X
X
X

N/A
X
X

Número 
de nota Voz real X X

Velocidad Nota ON
Nota OFF

X
X

X
X

After
Touch

de tecla
de canal

X
X

X
X

Inflexión 
tonal

X X

Cambio
control

OX 32
OX 48-55

OX 32
OX 48-55

Cambio de banco

Cambio
programa

OX 1-127 OX 0-127

Selección 
banco

O O

Sistema
exclusivo

ID 
dispositivo

Solicitud  
dispositivo

ID dispositivo

Sistema
Común

Posición canción
Selec. canción
Solicitud canción

X
X
X

X
X
X

Sistema 
tiempo real

Reloj
Ordenes

X
X

X
X

Mensajes
auxiliares

Local ON/OFF
Todas notas OFF
Sens. activa 
Reset de sistema

X
X
X
X

X
X
X
X

Notas

  
Modo 1: OMNI ON, POLY	 Modo 2: OMNI ON, MONO		  O : Sí	  OX : Seleccionable
Modo 3: OMNI OFF, POLY	 Modo 4: OMNI OFF, MONO		  X : No
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